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                                                                                                     Arbeitsblatt

Einschalten, Anmelden, Windows-Start

Zuerst schaltest du den Computer und den Monitor ein.

Unsere PC in den Klassenräumen und die meisten Medienecken-Computer sind Netzwerk-Computer. Darum muss sich jeder Benutzer erst einmal anmelden. Zum Anmelden brauchst du einen Benutzernamen und ein Kennwort. 

Anmeldung für Klassen

· Der Benutzername besteht aus dem Wort „klasse“ und der entsprechenden Bezeichnung, also z.B. klasse2c . Der Benutzername wird klein geschrieben und enthält keine Leerzeichen.


· Das Kennwort ist ein klein geschriebenes Wort und heißt: „schule“.
Du kannst es bei der Eingabe nicht sehen, also nicht vertippen!
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[image: image3.wmf]In dieses Fenster gibst du den Benutzernamen und das Kennwort ein. Der Eintrag „gs9“ wird nicht verändert. 

Klicke dann auf OK.


Wenn als nächstes das Fenster „Windows-Kennwort wiederholen“ erscheint,  klicke einfach auf Abbrechen. Auf einigen Computern wird dieses Fenster gar nicht angezeigt.

Nun bist du fast am Ziel. 

Es erscheint die Windows-Oberfläche mit vielen kleinen Programm-Symbolen. Links unten in der Taskleiste siehst du die Schaltfläche „Start“.
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